Drukuj

Photoshop - Linie pomocnicze i linie inteligentne, miarki, siatki

Aby rozpocza¢ prace z liniami pomocniczymi niezbedne jest wigczenie miarek (linijek/miar pomocniczych
wokot projektu) oraz/lub siatki, aby mie¢ punkty odniesienia:

Wigczenie : Widok > Miarki ,lub Ctr+R

S3 to linijki pionowa i pozioma dzigki ktorym mozemy teraz mie¢ punkty odniesienia w projekcie,
poczagtkiem domysinym miarek jest lewy gorny rég.

Miarki mozemy definiowac jesli chodzi o ich poczatek, uzyte jednostki:

Definiowanie miarek: kliknij dwukrotnie na miarce lub: EDYCJA > Preferencje > Jednostki i miary
(MIARKI)

prawym przyciskiem na miarce i wybieramy np. piksele lub milimetr.

Przesuniecie poczatku miarek: uchwyc¢ gorny lewy rog (tagcznik miarki poziomej i pionowej) i przeciggnij
w wybrane miejsce projektu.

Zerowanie poczatku miarek: kliknij gorny lewy rég poczatku miarek dwukrotnie

Siatka utatwia symetryczne uktadanie elementéw. Domys$inie siatka ma postac niedrukowalnych linii, ale
moze tez by¢ wyswietlana w postaci kropek.

Wiaczenie Widok > Pokaz > Siatka. lub Ctr +  (Apostrof)

Siatka sg to regularne linie utozone na projekcie utatwiajgce nam umieszczanie i uktadanie elementéw w
projekcie.

Witasciwosci i jednostki oraz kolor siatki oraz linii pomocniczych ustawiamy w MENU:

EDYCJA > Preferencje > Linie siatki plasterki oraz Jednostki i miary (MIARKI)

LINIE POMOCNICZE: Widok > Pokaz > Linie pomocnicze
Tworzenie nowej linii pomocniczej:

Prosty sposo6b tworzenia linii: klikasz na miarke (pozioma, lub pionowg) i przeciggasz ja w miejsce
gdzie ma powstac linia pomocnicza.

lub:

Wybierz polecenie Widok > Nowa linia pomocnicza.

Mowa linia pomocnicza >

Orientacja

Lok )

Poziomao

0 Pionowo

Pozycja: 0 cm




Ukryj linie: Ctr+: /Ctr+H

W oknie dialogowym wybierz orientacje pozioma lub pionowa, wprowadz potozenie (jesli zdefiniujesz
miarki w pikselach, mozesz je podac¢ w pikselach, lub wpisz jednostke recznie np. cm) i kliknij
przycisk OK.

Aby przesung¢ linie pomocniczg, klikamy na nig z klawiszem Ctr , aby zmieni¢ linie z poziomej na
pionowg kliknij na linie z klawiszem Alt

EDYCJA > Preferencje > Linie siatki plasterki lub: kliknij dwukrotnie na linie pomocnicza.

Aby je usungc¢ przeciggamy je po za obszar pracy, lub: Widok > Usun linie pomocnicze

WIDOK > Nowy uktad linii pomocniczych (podajemy liczbe kolumn i wierszy)
Ukfad linii pomocniczych z ksztattu zaznaczonego elementu:

WIDOK > Nowe linie pomocnicze z ksztaltu (po uprzednim zaznaczeniu ksztattu)

Linie pomocnicze i siatka utatwiajg precyzyjne rozmieszczanie obrazow i ich elementow. Linie
pomocnicze sg to niedrukowalne linie widoczne nad obrazem. Linie pomocnicze mozna przenosic i
usuwac. Mozna je tez zablokowac, aby nie zostaty przeniesione przypadkiem. Linie pomocnicze i siatka
majg podobne wiasnosci:

Zaznaczenia, krawedzie zaznaczen i narzedzia sg przyciggane do linii pomocniczych lub do linii siatki,
gdy odlegtos¢ miedzy nimi a odpowiednimi liniami jest mniejsza niz 8 pikseli ekranowych (nie obrazu).
Linie pomocnicze takze sg przyciggane do siatki. Funkcje mozna wigczac i wytgczaé. Odstepy miedzy
linlami pomocniczymi oraz ich widoczno$¢ i wtasnos$ci przyciggania sg okreslane dla konkretnego
obrazu.

Funkcja przyciggania umozliwia przycigganie (jak magnesem) przesuwanych elementow, napisow itp do
linii pomocniczych lub siatki, lub brzegu, czy srodka projektu.

Aby rysowane elementy byly rozmieszczane na siatce, lub liniach pomocniczych nalezy wigczy¢ te opcje
w MENU:

WIDOK > Przyciagaj (aktywuj, zaznacz) i obok wybierz Przyciagaj do (tu wybierz dalsze opcje - do
czego chcesz przyciggac)

Inteligentne linie pomocnicze utatwiajg dopasowywanie ksztattéw, plasterkdéw i zaznaczen. Pojawiajg
sie one (po aktywacji) automatycznie po narysowaniu ksztattu, utworzeniu zaznaczenia i utworzeniu
slajdu. W razie potrzeby inteligentne linie pomocnicze mozna ukry¢. Aby je zobaczy¢ zaznacz
wybrany element i potem wciskajgc control (Ctr) najedz na jego boki i sprawdz odlegtosci od bokow i
srodka projektu (takze innych elementéw)

Aby odczytac pozycje elementu w projekcie nalezy uzy¢ wigczonych inteligentnych linii pomocniczych
(MENU GORNE > WIDOK > POKAZ > Inteligentne linie pomocnicze)



Nalezy zaznaczy¢ element ktdrego chcemy odczyta¢ potozenie oraz warstwy wedle ktorych chcemy
odczytywaé potozenie, wcisng¢ lewy klawisz ,,Ctr” i najecha¢ myszkg na tg figure. Jesli chcemy zmierzyc¢
odlegtos¢ od drugiego elementu, nalezy wcisng¢ ,,Ctr” wskazac figure pierwszg i krawedz (lub srodek)
drugiej — od ktorej ma by¢ dokonany pomiar.

Pomiar wskazywany jest w jednostkach, w ktérych ustawiono miarki (kliknij prawym przyciskiem myszy
na miarkach)

Inna opcja ustawienia jednostek: MENU > EDYCJA > PREFERENCJE > Jednostki i miarki

Aby przesung¢ figure/element o doktadng odlegtosc klikamy na figure z ,Ctr” i program wskazuje
doktadne zmiany podczas przesuwania elementu. Precyzyjnie mozemy przesuwac elementy strzatkami
klawiatury.

W przypadku regularnych i powtarzalnych rozmieszczen elementéw rysujemy uktady linii pomocniczych,
lub siatki wedtug zadanego schematu podziatu.

— narzedzie Miarka ( w odréznieniu od miarek pomiarowych wokot dokuentu/projektu), utatwia
precyzyjne rozmieszczanie obrazow i ich elementow. Narzedzie Miarka oblicza odlegtos¢ miedzy
dowolnymi dwoma punktami w przestrzeni roboczej. Podczas mierzenia odlegtosci miedzy punktami jest
rysowana niedrukowalna linia, a na panelu Informacje i na pasku opcji sg wyswietlane nastepujace
informacje. Miarka oblicza odlegtosci w jednostkach w ktorych sg ustawione miarki, chyba , ze
zaznaczymy opcje ,Uzyj skali pomiaru” - wowczas jednostkg sg piksele.

—w PS mozemy sprawdzi¢ w ich wtasciwosciach (OKNO>Wtasciwosci), jednostki zmieniamy
klikajgc prawym przyciskiem myszy na nich. Wielko$¢ figur mozna sprawdzi¢ klikajgc na ich rég i
przeciggajgc (wowczas pokazuje sie ich realny rozmiar), potem cofamy zmiane. Lub nalezy uzy¢ MIARKI
— w centymetrach.

SPOSOBY:

1. Za pomoca uktadu linii pomocniczych (2x2), lub na miarce procentowej (50%/50%)

2. Metoda matematyczna: (rysujemy 2 przekatne czworokata, ich przeciecie wyznacza $rodek)

3. Za pomocg inteligentnych linii pomocniczych (pojawiajgcych sie kiedy przesuwamy element) kiedy przesuwamy
element i jest na srodku projektu, zapala sie celownik

4. Za pomoca warstw zaznaczajgc element i warstwe tla (pojawiajg sie wéwczas ikonki pozycji elementu wzgledem
tta)

1. Utwdrz nowy projekt formatu A4 - pion, 300 dpi

2. Narysuj na srodku karki pionowej A4 centralnie kwadrat o boku 10 cm koloru zielonego, z czarnym obwodem o
grubosci 10 pikseli (uzyj do centrowania uktadu linii pomocniczych 2 wiersze x 2 kolumny)

3. Wrysuj w niego koto o srednicy 10 cm koloru zoéttego, z obwodem o grubosci 5 pikseli koloru niebieskiego na
srodku projektu.

4. Powyzej i ponizej kwadratu narysuj dwa takie same kwadraty o boku 4 cm (koloru zielonego i o obwodzie 5
pikseli koloru niebieskiego), tak aby ich $rodek znajdowat sie¢ w jednej pionowej linii ze Srodkiem kwadratu
centralnego. Kwadrat dolny i gorny oddal o 3 cm od bokéw kwadratu centralnego.

5. Narysuj po jego bokach oddalone o 1 cm kota podobne do kota w srodku projektu o Srednicy 3 cm.

6. Podpisz projekt swoim imieniem czcionkg Calibri Bold o wielkosci 30 pkt. w prawym dolnym rogu, tak, aby
ostatnia litera byta 1 cm od brzegu projektu.

7. Zadanie wyslij na maila z tytutem: Figury i linie - twoje imie i nazwisko do oceny.

MAKIETA DO ZADANIA:






