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Unie Europejska

W ramach Programu Erasmus +, krotkoterminowe projekty na rzecz mobilnosci
uczniow 1 kadry w sektorze edukacji szkolnej w SOSW NR 1 dla Dzieci
Niepelnosprawnych Ruchowo w Policach realizowano projekt ,,Otwieramy
drzwi — rozwdj kadry kluczem do wspolpracy europejskiej” wspotfinansowany
przez Uni¢ Europejska. Pozwolit on nauczycielom wzia¢ udzial w szeregu
szkolen w kilku krajach europejskich.

Jednym ze szkolen byt dwutygodniowy kurs w szkole ETI (Executive Training
Institute Malta), ktory skupiat si¢ na wykorzystywaniu nowych rozwigzan
technologiczno informacyjnych w nauczaniu opartym na taksonomii Blooma
czyli systemie klasyfikowania umiejetnosci 1 celow nauczania opracowanym
przez psychologa Benjamina Blooma a skladajagcym si¢ z sze$ciu poziomow
zwigzanych z rozwijaniem umiej¢tnosci myslenia krytycznego (poziom
zapamigtywania, rozumienia, stosowania, analizy, syntezy i twoérczos$ci).

Ponizej przedstawiam skrocony katalog darmowych 1 tatwych w obstudze
aplikacji edukacyjnych pozwalajacych urozmaici¢ kazda (naprawde kazda)
lekcje umozliwiajac pelne zaangazowanie uczniéw, ktérzy za ich pomocg moga
réwniez tworzy¢ materiaty do wykorzystania na lekcjach.

1. Wordart https://wordart.com/ to internetowy generator chmur stow, ktory
umozliwia tatwe i szybkie tworzenie unikalnych, animowanych chmur stow bez

wczesniejszej wiedzy na temat projektowania graficznego. Mozna wykorzystaé
go w zadaniach ukierunkowanych na zwigkszanie koncentracji uwagi i pamieci.
Pomaga rozwija¢ pami¢¢ wzrokowa, zapamigtywac i1 utrwala¢ stownictwo, nowe
terminy bez wzgledu na dziedzing. Dodatkowym atutem jest mozliwo$¢
samodzielnego osadzenia przy kazdym stowie interaktywnego linku, ktéry
przeniesie nas do wybranej strony internetowej zwigzanej z danym tematem lub
wyjasnieniem.
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2. Puzzlemaker https://puzzlemaker.discoveryeducation.com/ to darmowe
narzedzie do szybkiego generowania rdznego typu spersonalizowanych
krzyzéwek, tamiglowek matematycznych, zaszyfrowanych zadan, labiryntow,

wykreslanek dla nauczycieli, ucznidéw 1 rodzicow. Idealne narzedzie do
wykorzystania przez uczniow w ramach pracy wlasnej nad zagadnieniem,
podsumowania lub jako zadanie domowe. Ponizej przyktad kryptogramu
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3. Actionbound https://en.actionbound.com/ to aplikacja za pomoca ktorej
mozna stworzy¢ gre terenowa stuzaca do powtdrki i utrwalenia materiatu,
doskonalenia umieje¢tnosci rozumienia tekstu czytanego, myslenia krytycznego,
analizy materialu ikonograficznego, kompetencji cyfrowych, umiejetnos¢ pracy
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w zespole oraz orientacji w terenie. Istotng tutaj sprawa wydaje si¢ by¢ fakt, iz
gre w aplikacji ACTIONBOUND mogg stworzy¢ rowniez uczniowie pracujac
indywidualnie, w parach lub grupach wykorzystujac wiedz¢ i1 umiejetnosci
dotyczace danego zagadnienia. Do stworzenia gry terenowej w
ACTIONBOUND potrzebujemy tylko dokona¢ rejestracji, po czym
przystepujemy do dzialania umiejscawiajac nasza gre na korytarzu szkolnym, w
budynku szkolnym lub w terenie otwartym. Aplikacja pozwala na stworzenie
zadan z uzyciem GPS, zadawanie punktowanych pytan, do ktéorych mozemy
dotaczy¢ dowolny obrazek, zdjecie, film lub plik dzwigckowy lub wymagajacych
od grajacego wykonania zadania poprzez np.; wpisanie odpowiedzi, zrobienie 1
zalaczenie zdjecia, filmiku, nagrania dzwigkowego, ukrycie przez nas w
okreslonym miejscu kodow QR 1 zeskanowaniu ich.

Aby zagra¢ w przygotowang na podstawie wyzej wymienionych podstawowych
funkcji gre terenowa uczniowie potrzebuja jedynie smartfona z zainstalowang
aplikacja Actionbound. W czasie rzeczywistym mozemy obserwowac postepy w
dziataniach graczy — zdobyte punktu 1 nadestane pliki.

4. Blooket https://www.blooket.com/ to aplikacja podobna do Quizizz tylko

dajaca o wiele wiecej mozliwosci 1 satysfakcji - szczego6lnie uczniom! Latwo
tworzy si¢ za jej pomoca testy 1 quizy, ktore mozemy wykorzystywa¢ do pracy
na lekcji lub jako zadania domowe. Po stworzeniu quizu, mamy kilka bardzo
atrakcyjnych 1 wciagajacych gier do wyboru. Jedng z takich gier jest Gold Quest
- uczniowie odpowiadaja na pytania przygotowane przez nauczyciela, a za kazda
prawidtowa odpowiedZ moga otworzy¢ skrzyni¢ ze sztabkami ztota! Ale na
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kolekcjonowaniu punktow si¢ nie konczy, bo czasem w skrzyni otrzymuje si¢
mozliwos¢ zabrania zlota innemu graczowi lub nawet catkowitej podmiany!
Pytania u kazdego pojawiaja si¢ w roznej kolejnosci, powtarzajg si¢ w czasie
wyznaczonym przez nauczyciela na calg gre. Dzigki temu uczniowie szybko
zapamigtuja 1 utrwalajg materiat, nie czujac ze si¢ ucza. Aby gra¢ w gre Blooket
potrzebujemy duzy ekran oraz telefony komorkowe. Uzywajac telefonow
logujemy si¢ do gry wpisujagc game ID. Na ekranie natomiast mozemy $ledzi¢,
kto z uczestnikoOw gry jest na jakim jej etapie 1 kontrolowa¢ swoje wyniki.
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5. Storyjumper https://www.storyjumper.com/ to bezptatna aplikacja, ktora
zapewnia bogaty zestaw intuicyjnych narzedzi do pisania 1 ilustrowania
opowiesci. Z ich pomocg, w prosty sposob, mozna samodzielnie stworzy¢
wyjatkowe opowiadania, ksigzki, fotoksigzki, mapy skarbéw wykorzystujac do
tego wilasne zdjgcia oraz dostepne w programie szablony, grafiki. Gotowa
ksigzeczke mozna opublikowaé, a nawet wydrukowac (opcja ptatna). Sama forma
pracy w narzedziu wpltywa tez niezwykle korzystnie na kreatywno$¢ i
umieje¢tnosci technologiczne ucznidw. Za pomoca aplikacji mozna takze w
ciekawy 1 innowacyjny sposob zaprezentowa¢ nowe zagadnienie, przedmiot,
planowane dziatania. Uczniowie s3 wtedy bardziej sktonni do stuchania i
skupiania uwagi na przedstawianych tresciach.

Story Jumper to takze ogromna biblioteka publicznych ksigzek, ktore mozecie
czytac, stuchac i oglada¢ bez ograniczen.
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Kosmicl w Bolestawcu

https://www.storyjumper.com/book/read/8688492/Kosmici-w-Bolestawcu

6. Edpuzzle https://edpuzzle.com/discover - to bezptatna aplikacja, dzigki ktore;j
do wybranego przez nas filmu z YouTube mozemy ulozy¢ pytania, ktore potem
wyswietlaja si¢ uczniowi w ustalonych przez nas momentach. Uczniowie
odpowiadaja na nie w trakcie ogladania filmu. Umozliwia ona uczniom
samodzielng prace na bazie wybranego i1 przygotowanego przez nas filmu. Kazdy
pracuje w swoim tempie, moze wielokrotnie odstucha¢ dany fragment i upewnic
sig, co zostatlo w nim powiedziane. W ten sposdb ¢wiczy koncentracje. Po
udzieleniu odpowiedzi uczen moze od razu otrzymac informacje zwrotng
dotyczaca pytania, na ktore wtasnie odpowiedziat. Pytania, jakie ukladamy, moga
by¢ otwarte, na ktore uczen odpowiada pisemnie. Moze tez nagra¢ swoja
odpowiedz, a my potem ja odstuchujemy. Sg tez pytania zamknigte z taka iloScia
odpowiedzi, jakg sami ustalimy. Mozemy tez doda¢ notatki — komentarze do
filmu. Jesli utozymy film tylko z pytaniami zamknigtymi, po zakonczeniu
zadania uczen otrzymuje automatyczng informacj¢ zwrotng. Jesli dodamy pytania
otwarte, peing informacj¢ otrzymuje dopiero po tym, jak ocenimy dane
odpowiedzi.

Dodatkowo mozemy korzysta¢ z catej biblioteki juz stworzonych filméw o rdzne;j
tematyce.
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7. Voki https://www.voki.com/site to aplikacja stuzgca do tworzenia mowiace;j
postaci. Moze to by¢ cztowiek lub zwierze. Wyglad postaci wybieramy losowo z
gotowych juz avataré6w (postaci tego programu) lub sami dobieramy
poszczegblne elementy takie jak wlosy, usta, ubior, dodatki itp. Wpisujemy tekst,
ktory odczytywany jest przez wybranego Avatara. Przyktady zastosowania: np
na j. polski- uczen zgaduje, z jakiej lektury jest wypowiadany przez avatar tekst;
historia- uczen odgaduje jaka posta¢ historyczna wypowiedziata ustyszane stowa;
jezyk obcy- avatar opisuje swoj wyglad- uczen stwierdza, czy wypowiedz jest
poprawna; przyroda- pies podaje podstawowe informacje na temat wybranej
grupy zwierzat np. opowiada o ssakach

(.,\* A‘D CREATE PRESENT CLASSROOM HANGOUT PRODUCTS 1C]
(e

Creste Vol My vl A Log

You are uang voli Creator LE © want More? m

D)

bobelt

2 ,
r © & o
1

Mam nadzieje, ze bedziecie mie¢ tyle samo zabawy co ja podczas odkrywania
powyzszych aplikacji i juz teraz zapraszam wszystkich nauczycieli na szkolenie
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stacjonarne dotyczace pracy z wyzej wymienionymi aplikacjami, ktore zostanie
zorganizowane na terenie naszej placowki w czerwcu 2023.

Agnieszka Chabasinska



